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Presentacion

El tratamiento del material cerdmico es uno de los
temas actualmente mds problematicos en la arque-
ologfa gallega, tanto por caracteristicas inherentes a
la propia cerdmica, como por los planteamientos
para el estudio de la misma.

Por una parte, debemos tener en cuenta que, a
pesar de la abundancia de material cerdmico docu-
mentado, tanto a partir de excavaciones como de
prospecciones, éste ofrece pocos datos debido al
elevado indice de fragmentacidn. Por otra parte, los
sistemas de trabajo que se han utilizado para el
estudio de dicho material no parecen del todo
satisfactorios. Son frecuentes dos opciones basicas:

- Seleccién de un escaso nimero de piezas, nor-
malmente respondiendo a criterios estéticos, de los
que se hace una descripcidn individual y variable
segln las caracteristicas de las propias piezas,
dependiendo de las expectativas del autor o la linea
tedrica en la cual éste se inscriba. No existe una
preccupacion por unificar criterios a través de un
sistema comun de descripcién, imposibilitando de
este modo la comparacion y relacidon de los datos,
asi como un tratamiento estadistico de los mismos
(Varela y Montero 1993: 84).

- Uso de tipologfas creadas a prion, cuya finalidad es
la delimitacién cronocultural, que se mueven entre
dos extremos: o bien son de cardcter local, presen-
tando su mayor limitacién en la imposibilidad de
realizar estudios comparativos en diferentes con-
juntos interregionales; o bien, por el contrario, son
demasiado generales, discurriendo a través de para-
lelos que desembocan en una excesiva estandariza-
cién de los estilos y un solapamiento de las diferen-
tes tendencias locales.

Ante esta situacién, y dado el gran nimero de
excavaciones y los pocos recursos de los que se
dispone para los trabajos de post-excavacién,
hemos intentado buscar una alternativa que permi-

ta un tratamiento 4gil del material y que sea accesi-
ble para cualquier usuario. Tal enfoque debe estar
inmerso en la linea de investigacién de la Argueolo-
gia del Paisaje, desde la cual se plantea que el regis-
tro arqueoldgico se integra dentro de los procesos
sociales y, por tanto, todas las instancias socio-cul-
turales —tanto del mundo real como imaginario—
estdn intimamente enlazadas y en relacién directa
con los productos que se crean en su seno (Criado
Boado 1989). Esta alternativa sdlo se puede enten-
der explicando tres conceptos que consideramos
bésicos: descripcidn, comparacion e interpretacidn.
El concepto de descripcion debe ser entendido
como "un relato autocontenido que dé cuenta de
las caracteristicas bdsicas del registro arqueoldgico
de una forma que sea lo mds coherente posible
con las propias caracteristicas de ese registro y que
no suponga manipular éste por introducir principios
de descripcidn extrafios u opuestos a su propia
I6gica oniginal” (Méndez Ferndndez 1994: 79); este
punto es clave porque solamente unificando crite-
rios en la descripcidén es posible llevar a cabo un
estudio comparativo de los datos, analizar sus par-
tes constitutivas y establecer correlaciones entre
ellos (Lévi-Strauss 1987: 29).

Una vez realizada esta fase de descripcién y com-
paracion de los datos, es posible realizar una inter-
pretacién, pero creemos que para que ésta sea
correcta, es necesario el paso previo de descripcién
de modo sistematico.

El objeto de estudio

El material de trabajo utilizado para llevar a la prdc-
tica este sistema informdtico proviene tanto de
excavaciones como de prospecciones. En cuanto a
periodos cronolégicos, el sistema comenzd siendo
desarrollado con cerdmica decorada de la Edad del
Bronce (Prieto Martinez 1993)', pero actualmente
se ha incorporado, tras algunas modificaciones y
ampliaciones, cerdmica lisa de la Edad del Bronce y
cerdmica, tanto lisa como decorada, de la Edad del
Hierro?.

Desde el primer momento de nuestro trabajo se
planted una disyuntiva entre fragmento y cacharro.
Por una parte, el fragmento ofrece informacién de
cardcter arqueométrico de la que no desedbamos
prescindir, pero que no deja de ser parcial. Frente a
esto, una descripcién referida al cacharro nos pro-
porcionaba una informacién mucho mayor. El pro-



Boletin Informativo

65

INFORMACION DE BIENES CULTURALES

blema surge al tratar de definir qué entendemos
por cacharro, puesto que la descripcidn en funcién
de un recipiente no implica en muchos casos que
se disponga de gran parte del mismo, sino que a
menudo percibimos un cacharro a través de un uni-
co fragmento. La diferencia, en realidad, viene dada
por la cantidad de informacion a nivel global que
nos proporcione la idea de cacharro. Dado que el
cacharro se compone de fragmentos, hemos deci-
dido mantener el vinculo entre ambos mediante
una relacién de complementariedad, centrando en
el fragmento la informacién contextual (susceptible
de proporcionar informacién sobre el grado de
fragmentacion de los cacharros, el grado de disper-
sion de los mismos dentro del yacimiento, etc.) y
en el cacharro, esencialmente, los datos descripti-
vos y formales. Por lo tanto, nuestro proceso de
estudio se divide en dos fases:

* En la primera, el trabajo se desarrolla en torno al
fragmento. Esta fase es aséptica y bdsicamente
empirica, ya que el fragmento es concebido como
un objeto en si y no es necesario entrar en otro
tipo de valoraciones.

* En la segunda, el trabajo se desarrolla en torno al
cacharro. El estudio de todos los fragmentos corres-
pondientes a éste debe haber sido realizada con
anterioridad, y el arquedlogo debe tomar decisio-
nes en tomo al cacharro entendido como objeto.
Estos criterios fueron aplicados directamente a nivel
informdtico, inventariando en primer lugar la totali-
dad del material recogido en los yacimientos (de
una forma muy somera) y, en segundo lugar, selec-
cionando fragmentos y describiendo exhaustiva-
mente los cacharros resultantes en la base de datos
Potes. Esta seleccidn de fragmentos se realiza segin
los siguientes criterios:
* Los fragmentos decorados se seleccionan
siempre.
* También se seleccionan todos los fragmentos
que proporcionen informacién acerca de las
formas del cacharro, como son los bordes, cue-
llos, fondos v asas.
« También se seleccionan los fragmentos que
por su tamafio puedan ofrecer alguna otra
informacién significativa, como la silueta de la
panza o el didmetro.
= Y finalmente se consideran los fragmentos
que ofrezcan algin dato complementario a la
forma y la decoracidn, como el tratamiento de
la pasta o la existencia de algin tipo de resto

en superficie (comida, hollin) o grietas.

Una vez seleccionados, todos ellos reciben el mis-
mo tratamiento, y a todos se les hace el mismo
tipo de preguntas, aunque no todas ellas propor-
cionan el mismo nivel de informacién en todos los
Casos.

Aplicando un elemental punto de vista orientado a
objeto, una simple revisién y formalizacidn de las
ideas expuestas hasta aqui nos muestra dos clases
diferentes de objetos: fragmentos y cacharros. Los
primeros se agregan para componer los segundos,
y cada clase posee caracteristicas bien definidas. Por
ejemplo, el tamafio y la localizacidn tridimensional
en el seno de una excavacién son atributos de un
fragmento, mientras que la forma y la decoracidn
corresponden a un cacharro.

La base de datos

Podemos distinguir dos enfoques diferentes segln
los cuales es posible describir la organizacion de la
base de datos Potes, aunque ambos guardan una
fuerte relacién entre si: su estructura relacional y su
composicién temdtica.

Desde el punto de vista estructural, la base de
datos estd compuesta por un total de veinte tablas
y numerosas relaciones entre ellas. Dos de las
tablas, Cacharro y Fragmento, reflejan la comple-
mentariedad que, desde el principio, hemos queri-
do mantener entre ambos conceptos, y un vinculo
uno-a-muchos entre ellas implementa la relacidn de
agregacién descrita anteriormente. Estas dos tablas
alojan informacién exclusivamente identificativa de
los objetos estudiados, mientras que el resto de las
veinte tablas, relacionadas con alguna de las dos
principales mediante vinculos uno-g-uno, portan los
datos relativos a los atributos de cada clase. Los
atributos considerados son tanto de tipo cuantitati-
vo como de tipo cualitativo; los primeros se reco-
gen mediante campos numéricos, mientras que los
segundos se reflejan mediante campos booleanos
en los que se informa de la presencia o ausencia de
un determinado elemento, o mediante campos en
los que se ha de elegir una respuesta codificada de
entre varias. A causa de las caracteristicas concretas
del material utilizado para desarrollar el sistemna,
son mucho mds abundantes los campos de cardcter
cualitativo que los de cardcter cuantitativo.

En cuanto a la organizacién temdtica, podemos
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diferenciar cuatro bloques: morfologfa, dimensiones,
tratamiento de la pasta y decoracidn, a los que se
puede sumar un quinto grupo que registra cual-
quier informacién adicional acerca del material
(fotografias, analitica, etc.). A continuacién se detalla
la composicién de los bloques citados, que recogen
principalmente informacién relativa a los cacharros,

La forma del cacharro es alojada en vanias tablas; una
de ellas recoge la forma bdsica de éste, mientras
que otras tablas adicionales se refieren a diferentes
accesorios del cacharro, y sélo se utilizan en el caso
de que éstos estén presentes.

Las dimensiones del cacharro quedan plasmadas en
una tabla que recoge aspectos relativos a sus medi-
das (altura, anchura, didmetros, proporciones, etc),
las cuales son a menudo imposibles de obtener
dado el alto indice de fragmentacién del registro. La
medida del grosor de las fracturas en las diferentes
partes del cacharro, dadas por los fragmentos dispo-
nibles, contribuye a la sintesis de esta informacion.

El tratamiento de la pasta se encuentra recogido en
cuatro tablas: una mantiene los datos de cardcter
general (manufacturacién, coccidn, acabado, color,
etc.). Otra, datos sobre elementos que pueden
aparecer en la pasta de forma excepcional (restos
de comida, hollin, digitaciones), y que proporcionan
informacién tanto acerca de su facturacién como
de su posible uso posterior. Y finalmente, otras dos
tablas recogen datos obtenidos mediante andlisis
fisicos y quimicos del material.

Otro de los aspectos fundamentales a la hora de
conocer las caracteristicas de un conjunto cerdmico
es el referido a la decoracidn. Una tabla describe las
técnicas, elementos, motivos, improntas, esquemas y
series decorativas, mientras que otra especifica la ubi-
cacién de la decoracidn en el cuerpo del cacharro.

Consecuencias

El disefio y construccidn de un nuevo sistema de
base de datos para arqueclogia no es nada nove-
doso, puesto que la utilizacion de métodos infor-
mdticos para el almacenamiento y manipulacién de
la informacién se ha venido aplicando a la arqueo-
logia -y en concreto al campo de la cultura mate-
ral- desde hace algin tiempo. Sin embargo, cree-
mos importante resaltar las ventajas e inconvenien-
tes de la empresa que estamos llevando a cabo.

La mayor novedad, probablemente, viene dada por
el hecho de tratarse de una base de datos pensada
especificamente para el estudio del material
cerdmico, no en base a una tipologia predetermina-
da sino en base a una descripcién de las caracteris-
ticas observadas. Esto contribuye a la necesidad de
tener en cuenta una gran cantidad de aspectos para
poder realizar un estudio exhaustivo. Por otro lado,
y en previsién de aplicar esta base de datos para el
estudio de materiales de épocas o zonas diferentes
a las que se han probade en un futuro préximo, se

ha intentado que sea lo mds flexible posible, facili-
tando una adaptacién sin necesidad de modificar su
esencia, como se ha comprobado en la préctica,
para conjuntos cerdmicos tan diferentes como los
de la Edad del Hierro y del Bronce. Por lo que se
refiere al manejo de datos, la codificacidn de
muchos de los atributos permite una manipulacion
rdpida y cémoda de cantidades ingentes de informa-
cién, que hace del sistema susceptible de ser utiliza-
do por cualquier usuario, y facilita el tratamiento
estadistico de las datos. Cualquier estudio sobre la
informacién recogida, por otro lado, no queda res-
tringido exclusivamente a la cerdmica, si no que
puede encuadrarse en contextos muy diferentes
gracias a la capacidad de vinculacién de Potes con un
sistema mds amplio y complejo’.

Si bien Potes constituye un sistema terminado y
totalmente funcional, estamos seguros de que exis-
ten aspectos mejorables, principalmente debidos a
las caracterfsticas especificas del material utilizado.
De todos modos, no es nuestro objetivo disefiar
un sistema de gran polivalencia, si no encontrar un
equilibrio aceptable entre amplitud y profundidad.

En general, creemos que la utilidad del sistema se
restringe en cinco dmbitos: el objeto de estudio (no
puede aplicarse a otro tipo de manifestaciones
cerdmicas como fusayolas o moldes, si no que estd
pensada Unicamente para vasijas); el tipo de vasijas
(no se ha aplicado a otro tipo de cerdmicas, pero
en general creemos que es Unicamente viable para
los cacharros que responden a formas simples y
geométricas, pero no a otros tipos de formas,
como zoomorfas o antropomorfas); el aspecto
decorativo (sélo se ha tenido en cuenta aquella de
tipo geométrico y no la naturalista y figurativa); el
dmbito de trabgjo es la Prehistoria y Protohistoria,
pero no se ha comprobado su validez para
momentos posteriores (cerdmica romana, medieval
o industrial); y por dltimo, a causa de la fragmenta-
cién de la cerdmica, no es posible apenas recontruir
cacharros enteros o casi enteros, por lo que consi-
deramos que la solucién mds adecuada es designar
la forma general de los recipientes describiendo la
tendencia de su silueta.

Hemos presentado un método descriptivo que
todavia ha de ser probado con distintos conjuntos
cerdmicos para poder asegurar su validez y poder
anadir diferentes aspectos a la estructura bdsica. Sin
embargo, nos parece oportuno destacar que nues-
tro propdsito no es centrar todos los esfuerzos en
la creacién de un sistema perfecto, aunque se trata
de una infraestructura deseable, sino de satisfacer
las necesidades de la investigacion y llegar a la posi-
bilidad de la interpretacién arqueoldgica. La infor-
macién que nos proporciona Potes en un primer
paso, sin una elaboracién posterior, es meramente
clasificativa. Es necesaria una elaboracién y combi-
nacién posterior de estos datos para poder obte-
ner resultados a nivel global, y éste si es nuestro
objetivo.
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Notas

l. Esta cerdmica fue registrada en dos yacimientos:
A Lagoa (Toques, A Corufa) y As Géandaras de
Budifio (Porrifio, Pontevedra), excavados por Mén-
dez Femdndez y Cergueiro Landin, respectivamen-
te (Méndez Ferndndez 1991 y Cerqueiro Landin
1992)

2. Perteneciente al yacimiento de Alto do Castro
(Cuntis, Pontevedra) escavado por Méndez Ferndn-
dez (Méndez Fernandez et al. 1995)

3. El sistema referido, denominado SIA (Sistema de
Informacién Argueoldgica) recoge e integra infor-
macién geogrdfica, ambiental, estratigrdfica, de
actuacion, valorativa y patrimonial (Gonzdlez Pérez
1994)
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